
QuickGame_App Store 后台配置说明

注意：
Ⅰ、因为是单独接入 QuickGame_App Store 的，没有 QuickSDK 集成的功能（比
如热云、统计等插件功能）
Ⅱ、如第一次接入，请重新创建游戏。
Ⅲ、如已有 QuickGame_App Store 参数，可以用旧游戏进行接入。

第一步：创建游戏
登录 SDK后台创建游戏 -选择 iOS 平台-填入包名、内购和回调

第二步：接入 QuickGame_App Store
把上一步获取到的参数提供给游戏研发，开始接入 QuickGame_App Store

注意： QuickGame_App Store 客户端和、服务端文档和 QuickSDK 文档有区别！！！


